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"Vale la pena che un bambino 
impari piangendo quello che può 

imparare ridendo?"
Gianni Rodari



Giochi digitali nell’apprendimento

• Game development, game based learning, 
gamification: cosa sono?

• Strumenti per il Game based learning: 
LearningApps, Human Resource Machine, 
Minecraft Education Edition

• Strumenti per la Gamification: 
Kahoot!, ClassDojo



Cosa sono?

• Game development 
creazione di giochi digitali con strumenti di 
manipolazione grafica e di programmazione

• Game based learning 
attività di apprendimento basata sul gioco

• Gamification 
trasformazione dell’apprendimento 
introducendo dinamiche prese dal mondo 
dei giochi



Game Based Learning



Human Resource Machine



Pensiero computazionale con Human 
Resource Machine

Gioco di società

https://marcellobozzi.it/pensiero-computazionale-con-human-resource-machine


7_Billion_Humans

https://store.steampowered.com/ap
p/792100/7_Billion_Humans/



Minecraft



Böhm-Jacopini Skyline
Marcello Bozzi - MineClass - INDIRE



LearningApps



Wordwall



Gamification



Kahoot!



ClassDojo



Game development

Ne vogliamo parlare?



GRAZIE

marcello.bozzi@posta.istruzione.it

https://marcellobozzi.it
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